KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu | POlskim Al w pedagogice
w jezyku angielskim Artificial Intelligence in Pedagogy
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Wydziat

1.2. Kierunek studiow

Praca socjalna

1.3. Profil kierunku

praktyczny

1.4. Tryb studiéw

niestacjonarne

1.5. Poziom studiow

pierwszego stopnia

1.6. Rok studiow
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2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA

PRZEDMIOTU

2.1. Jezyk wyktadowy

polski

2.2. Cel przedmiotu

Celem przedmiotu ,Sztuczna inteligencja w pedagogice” jest zapoznanie
studentow z mozliwosciami, wyzwaniami i konsekwencjami zastosowania
technologii sztucznej inteligencji (Al) w edukacji i procesach wychowawczych.
Przedmiot rozwija kompetencje w zakresie analizy, wdrazania i krytycznej oceny
narzedzi opartych na Al, takich jak systemy rekomendacyjne, tutoring adaptacyjny,
analiza predykcyjna wynikéw nauczania, chatboty edukacyjne czy systemy
wspomagajgce decyzje pedagogiczne. Studenci uczg sie rozpoznawac zaréwno
potencjat, jak i zagrozenia zwigzane z automatyzacjg, personalizacjg nauczania,
ochrong danych uczniéw oraz etycznymi aspektami stosowania Al w kontekscie
dzieci i mtodziezy.

2.3. Wymagania wstepne

brak

2.4. Koordynator przedmiotu

Dr Marek Mienkowski

2.5. Prowadzacy zajecia

Dr Marek Mienkowski

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec wyktad ¢wiczenia warsztaty/konwersatoria

3.2. Liczba godzin - - 18

3.3. Forma zaliczenia zajec

3.4. Metody dydaktyczne Wyktad, pogadanka, dyskusja, praca z ksigzkg; metody oparte na obserwacji i
pomiarze: pokaz, pomiar; metody oparte na praktycznej dziatalnosci studentéw:
zajec praktycznych; metody aktywizujgce: burza mozgdw, sytuacyjna, problemowa

3.5. Narzedzia dydaktyczne Materiaty opracowane przez nauczyciela akademickiego, karty pracy, case study

3.6. Wykaz podstawowa 1.Luckin, R. (2018). Uczenie maszynowe a inteligencja ludzka: Przysztos¢ edukacji w

literatury XXI wieku.

2.Holmes, W., Bialik, M., & Fadel, C. (2019). Sztuczna inteligencja w edukacji:
Obietnice i implikacje dla nauczania i uczenia sie.

3.Zawacki-Richter, 0., Marin, V. 1., Bond, M., & Gouverneur, F. (2019).
Systematyczny przeglgd badann nad zastosowaniami sztucznej inteligencji w
szkolnictwie wyzszym.

4.Eickelmann, B., Gerick, J., & Drossel, K. (2020). Szkota cyfrowa — wskaznik
krajowy 2020: Sztuczna inteligencja w edukacji.

5.0ECD (2021). Sztuczna inteligencja a przysztos¢ kompetencji, tom 1: Umiejetnosci
i systemy oceniania.

uzupetniajaca

1.Selwyn, N. (2019). Czy roboty powinny zastgpic¢ nauczycieli? Sztuczna inteligencja
i przysztosc¢ edukacji.

2. Williamson, B., & Eynon, R. (2020). Historyczne waqtki, brakujgce ogniwa i
przyszte kierunki Al w edukacji.

3.Cukurova, M., Luckin, R., & Millan, E. (2020). Rola sztucznej inteligencji w
edukacji: aktualny postep i przyszte perspektywy.

4.UNESCO (2021). Sztuczna inteligencja i edukacja: wytyczne dla decydentow.
5.Knox, J. (2020). Sztuczna inteligencja i edukacja w Chinach.




4. EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza Kierunkowy kod Metody
Student zna i rozumie: efektu weryfikacji
1.Zna podstawowe pojecia, koncepcje i zastosowania sztucznej inteligencji K_wWo1 Obserwacja
w edukacji.

2.Rozumie znaczenie Al dla personalizacji, automatyzacji i analizy proceséw | K_W02 Obserwacja
pedagogicznych.

3.Zna etyczne, spoteczne i prawne aspekty stosowania Al w pracy K_wWo03 Obserwacja
pedagogicznej i edukacyjnej.

Umiejetnosci Kierunkowy kod Metody
Student potrafi: efektu weryfikacji
1.Potrafi krytycznie oceniac przydatnos¢ i wiarygodnos¢ narzedzi Al w K_Uo1 Obserwacja
praktyce pedagogicznej.

2.Potrafi zaprojektowac proste srodowisko dydaktyczne wykorzystujace K_U02 Obserwacja
technologie Al.

3.Potrafi analizowa¢ dane edukacyjne z wykorzystaniem narzedzi K_Uo03 Obserwacja
wspieranych przez Al.

Kompetencje spoteczne Kierunkowy kod Metody
Student jest gotow do: efektu weryfikacji
1.Jest gotow do krytycznej refleksji nad wptywem Al na relacje K_K01 Obserwacja
pedagogiczne i autonomie ucznia.

2.Jest gotow do wdrazania innowacyjnych rozwiazan z zakresu Al z K-K02 Obserwacja
poszanowaniem zasad etycznych i pedagogicznych.

3.Jest gotow do wspétpracy interdyscyplinarnej z ekspertami IT, K_KO03 Obserwacja
nauczycielami i decydentami w obszarze edukacji cyfrowej.

5. TRESCI KSZTALCENIA:

Tematyka zajec Liczba godzin
Wprowadzenie do sztucznej inteligencji w edukacji 2
Systemy adaptacyjne i tutoring wspomagany przez Al 4
Algorytmy predykcyjne a sukces edukacyjny 2
Chatboty i wirtualni asystenci w dydaktyce 2
Etyka i odpowiedzialnos¢ w wykorzystaniu Al w pedagogice 2
Bezpieczenstwo danych ucznia i prywatnosé w $rodowisku Al 2

Krytyczna analiza narzedzi i platform edukacyjnych opartych na Al 4

6. WARUNKI ZALICZENIA

Warunki zaliczenia Zaliczenie na podstawie wypowiedzi podczas zajeé¢ /aktywnosci, poziomu

przyswojenia materiatu, kreatywnosci/

7. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie

Kategoria studenta
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA
Udziat w wyktadach -
Udziat w éwiczeniach -
Udziat w warsztatach/konwersatoriach 18
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA
Przygotowanie do zajec 82
Zebranie materiatéw do projektu
Opracowanie prezentacji multimedialnej
tACZNA LICZBA GODZIN 100
PUNKTY ECTS 4
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